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Poule renard vipére. T'atou. Point commun. 2 joueuses et + (Jeu qui peut
. foueu .
3 joueuses et + 2 joueuses et + se jouer sans table)

Distribuez 4 cartes a toutes les joueuses.
Chacune choisit une carte quelle met c6té
visible sur la table.

Ensemble vous devez faire un cercle de « qui
bat qui » avec les cartes.

Par exemple :

- La poule mange la vipére, qui pique le renard,
qui mange la poule.

- L'éléphant écrase le chien, qui mord le chat,
qui mange la souris, qui fait peur a I'éléphant.
Si vous n‘arrivez pas a vous mettre d'accord a
I'unanimité, ou si vous faites une suite mais
que vous Nn'arrivez pas a la fermer, remettez les
cartes sous la pioche et re-piochez une carte
chacune.

Si vous arrivez a faire une boucle, remettez les
cartes sous la pioche mais ne re-piochez pas.
Recommencez avec les cartes qui vous restent
jusqu'a ce qu'il n'y en ait plus.

Lorsque vous n‘avez plus de carte vous avez
collectivement réussi la mission.

Distribuez 7 cartes a toutes les joueuses.

La personne qui commence choisit une de ses
cartes et dit a haute voix le théme sur lequel
elle pense pouvoir gagner.

Par exemple :

- « poids » si elle a une baleine.

- «agressivité » si elle a un lion.

- « petite taille » si elle a un zooplancton.

- « mignonitude » si elle a un chat.

Tout le monde pose alors une carte de son
choix co6té visible sur la table et débat pour
savoir qui I'emporte.

S'ily a consensus, la gagnante récupeére toutes
les cartes.

S'ilny a pas consensus, les cartes sont mises de
coté.

Clest alors a la joueuse a la gauche de la
précédente de jouer.

Le jeu s'arréte lorsqu’une des joueuses a perdu
toutes ses cartes. Les autres comptent alors
leur cartes et clest celle qui en a le plus qui

gagne.

Choisissez une personne pour mener le jeu,
elle va sortir les cartes une a une en la
nommant a haute voix. Les autres doivent
trouver un point en commun avec la carte
précédente.

La premiére qui trouve gagne un point. Le jeu
s'arréte quand tout le paquet est écoulé.
Comptez vos points. Celle qui en a le plus,
gagne.

Attention, si les points en communs sont
contestables, ou trop facile (comme : c'est un
animal ; ou : il a des pattes) la meneuse peut
choisir de refuser le point.

Chaine alimentaire. 2 joueuses et +
Distribuez 7 cartes a toutes les joueuses.
Chacune son tour doit poser une carte d'un
animal qui mange (ou tue) celui juste avant. Si
la personne ne peut pas jouer, elle doit
piocher.

Le jeu s'arréte quand une des joueuse n'a plus
de carte.
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