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Jeudoudou Régle du jeu Reégle coopérative
Il arrive qu'on veuille . Chacun son tour tire
exprimer Chacun son tour tire une carte dans une carte dans le
paquet et lit a haute

quelque chose a
quelqu’un sans savoir
comment le dire.
Ces phrases
inspirantes peuvent
étre utilisées pour
transmettre un mot
gentil a une
personne a qui l'on
souhaite témoigner
son attention. Vous
pouvez lui remettre
en main propre ou
plus discrétement,
signer la carte ou
non. A votre bon
coeur.

Les présages
du jour
Commence chaque
journée en tirant au
hasard une carte qui
donneraletondeta
journée.

le paquet et lit a haute voix la
citation.

Le suivant doit deviner s'il s'agit d'un
extrait de film, d’'une parole de
chanson, d'une publicité ou d'une
parole de sage.

S'il trouve, il gagne un point.
Puis c'est a son tour de tirer une carte.
Celui ou celle qui a le plus de points
lorsque toutes les cartes ont été
jouées a gagné.

(ca peut aussi étre collectif)

Pour doubler ses points :

- si c'est d'une chanson, il faut la chanter

- si c'est une citation il faut trouver I'auteur

- si c'est une femme, le premier qui dit
"c'est pas trop tot"gagne un point.

voix la premiere partie

de la citation.

Les autres joueurs
doivent discuter
ensemble pour

devinerlafindela

citation.

Jeu de la devise
Il s'agit de trouver la
devise d'un joueur.
Tous les autres joueurs
tirent 4 cartes au
hasard et en
choisissent une qui
représente le mieux la
personne. Le joueur
intéressé récupére
toutes les cartes sans
savoir qui adonné
quoi et les mets sur la
table. Il choisit alors
parmi toutes ces
citations la devise qui
le représente le plus.
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